[image: image1.jpg]clubemais

s, s




                                                                                                                                                                         
[image: image2.jpg]=qual

. M'I/’
v
“le @WW



                                                                                                                                              

Jogo das caixas de fósforos | Ficha de actividade 

És a Albertina! És uma empreendedora de Moura que quer criar uma micro-empresa de comércio e produção de flores naturais. 

Imagina que as caixas que tens à tua frente representam dinheiro. E a construção de uma torre com estas caixas representa a criação tua micro-empresa. O teu investimento inicial é de sete (7) caixas. Por isso, só depois de teres as 7 caixas empilhadas é que a tua empresa começara a dar resultados positivos. Se não conseguires empilhar as 7 caixas significa que perdeste dinheiro e que o teu investimento falhou. Por cada caixa que conseguires empilhar na torre, estás a ganhar dinheiro.
Agora, lança-te ao negócio de olhos vendados e com a tua mão menos hábil! 

Não te esqueças de definires a tuas metas: quanto achas que consegues ganhar (número de caixas que pensas conseguir empilhar).

És o Joaquim! És um empreendedor de Moura que quer criar uma micro-empresa de reparação de electrodomésticos. 

Imagina que as caixas que tens à tua frente representam dinheiro. E a construção de uma torre com estas caixas representa a criação tua micro-empresa. O teu investimento inicial é de sete (7) caixas. Por isso, só depois de teres as 7 caixas empilhadas é que a tua empresa começara a dar resultados positivos. Se não conseguires empilhar as 7 caixas significa que perdeste dinheiro e que o teu investimento falhou. Por cada caixa que conseguires empilhar na torre, estás a ganhar dinheiro.

Agora, lança-te ao negócio de olhos vendados e com a tua mão menos hábil! 

Não te esqueças de definires a tuas metas: quanto achas que consegues ganhar (número de caixas que pensas conseguir empilhar).
És a Mãe da Albertina!

A tua filha está a montar uma pequena empresa de comércio e produção de flores naturais, em Moura.
Acreditas no sucesso dela e incentiva-la a todo o custo, até porque contas com o seu sucesso para ajudar lá em casa. Tens outra filha a estudar na Universidade e precisas de ajuda financeira para que nada lhe falte e possa acabar os estudos.

Ao seres avisada pelo animador, começa a agir de acordo com esta personagem.

Deves pedir, no mínimo, duas caixas para ajudares a tua outra filha (não te esqueças que cada caixa significa mais dinheiro)

Tens urgência e não queres esperar: sê insistente!
Podes guiá-la verbalmente mas não lhe podes tocar com as mãos.

És o Vizinho da Albertina!

A tua vizinha está a montar uma pequena empresa de comércio e produção de flores naturais, em Moura.

Até acreditas no sucesso dela e te dá jeito ter uma florista mesmo perto de casa. 

O problema é que não estás disposto e ter um estabelecimento aberto 24 horas por dia, mesmo colado à tua casa… já prevês o barulho a todas as horas o entra e sai da florista.

Farás tudo para evitar que ela mantenha o horário normal de comércio de rua para que as noites e os fins-de-semana possam ser calmos na vizinhança, caso contrário exiges uma contrapartida financeira pelos danos causados.

Ao seres avisada pelo animador, começa a agir de acordo com esta personagem.

Deves fazer tudo para que ela não consiga empilhar as caixas, evitando assim que ela vá com o negócio em frente e acabe com o barulho à porta. 

És teimoso e não queres que o horário se mantenha: sê insistente!

Podes guiá-la verbalmente mas não lhe podes tocar com as mãos.
És o Marido da Albertina!
A tua esposa está a montar uma pequena empresa de comércio e produção de flores naturais, em Moura.

Acreditas nas suas capacidades como empresário e no seu sucesso, até porque contas com o seu sucesso para aumentar os rendimentos lá em casa, mas não estás disposto a que ela trabalhe tanto tempo fora de casa. Tens dois filhos e caso ela esteja sempre a trabalhar na loja, serás tu quem te de tratar dos filhos e da casa, tarefa que gostas de partilhar mas não fazê-la sozinho. Em contrapartida, o dinheiro que ela tem ganhado tem dado para comprar aquelas coisas com que sempre sonhaste.
Ao seres avisada pelo animador, começa a agir de acordo com esta personagem.

No teu papel deves pedir-lhe para que trabalhe e ganhe dinheiro (pelo menos uma caixa) mas por outro tens de pressioná-la para que fique em casa a cuidar da família.
Sê insistente!

Podes guiá-la verbalmente mas não lhe podes tocar com as mãos.

És o Pai do Joaquim! 

O teu filho quer criar uma micro-empresa de reparação de electrodomésticos, em Moura.

Acreditas no sucesso dele e incentiva-lo a todo o custo, até porque contas com o seu sucesso para ajudar lá em casa. Há uns meses ficaste desempregado e agora precisas de dinheiro para pagar a casa que compraste no ano passado. Não tens outra solução, pois os teus outros filhos ainda estão a estudar e não te podem ajudar. Será o sucesso dele que te trará a tua solução financeira. 

Ao seres avisado pelo animador, começa a agir de acordo com esta personagem.

Deves pedir, no mínimo, duas caixas para poderes pagar a casa (não te esqueças que cada caixa significa mais dinheiro)

Tens urgência e não podes esperar: sê insistente!

Podes guiá-la verbalmente mas não lhe podes tocar com as mãos.

És o Empresário Concorrente do Joaquim! 

O teu amigo de infância quer criar uma micro-empresa de reparação de electrodomésticos, em Moura.

Acreditas que ele possa ter sucesso mas estás disposto a fazer-lhe a vida negra, pois quer criar uma empresa na mesma área que tu, ainda mais por ser mesmo na tua rua, numas instalações mais modernas. Sabes que tens uma carteira de clientes certa e que estes estão satisfeitos pelos teus serviços, até porque prestas um apoio personalizado e dás facilidades de pagamento. Receias o negócio do Joaquim pela proximidade e pelo facto de ele apregoar a formação profissional que teve. Tudo farás para contra-atacar, investindo! Pensas também em poder contratá-lo, pois sabes que ele trabalha bem, mas se o seu negócio não vingar será obrigado a empregar-se por conta de outrem.

Ao seres avisado pelo animador, começa a agir de acordo com esta personagem.

Deves evitar ao máximo que ele consiga empilhar as caixas, evitando o seu sucesso (não te esqueças que cada caixa significa mais dinheiro).

Queres vencer o mais rápido possível: sê insistente!

Podes guiá-la verbalmente mas não lhe podes tocar com as mãos.

És o Dono do Banco do Joaquim! 

O Joaquim quer criar uma micro-empresa de reparação de electrodomésticos, em Moura.

Para tal foi ao banco do qual és dono pedir um empréstimo para os investimentos iniciais, que lhe foi concedido. Agora o Joaquim terá de pagar uma mensalidade considerável para pagara a dívida que contraiu. 

Acreditas que ele possa ter sucesso, até porque já ouviste falar no seu empenho e capacidade como trabalhador, mas o que mais te interessa é que o negócio lhe corra bem para que acumule dinheiro e possas tirar daí duplas vantagens: por um lado queres que ele te pague a dívida e por outro verias com bons olhos o facto de ele depositar nos teus cofres os ganhos do sucesso do seu negócio. 

Ao seres avisado pelo animador, começa a agir de acordo com esta personagem.

Deves pedir, no mínimo, duas caixas para que ele te possa pagar a prestação mensal e mais uma caixa para te poder encher os cofres com depósitos (não te esqueças que cada caixa significa mais dinheiro).

Queres lucros: sê insistente!

Podes guiá-la verbalmente mas não lhe podes tocar com as mãos.
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